Agent - definicia, vlastnosti, z ¢oho sa skladad. Silné a slabé agenty. Klasifikacia agentov
podla voIby akcie. Klasifikécia podla ciela. Vnttorny stav. Typy agentov. Typy kolonii
agentov. Typy prostredia. Vzfah komplexnosti a inteligencie. Komunikdcia medzi
agentami — priama, nepriama. Komunikacny jazyk. Recové akty. Scenare KQML.
Reprezentacny jazyk. Ontologicky problém a jeho rieSenie. KIF a XML. Binding.
Vybudovanie MAS nad TCP/IP. ISO OSI, middleware, CORBA, RMI. Marshalling,
demarshaling. Vybudovanie MAS v IPC nad SRR. Client-Server. Enwrapping.
Architektira Agent-Space. Konfigurovatelnost, zotavitenost z chyb. Praca v redlnom
¢ase. Modifikovatelnost. Vyznam Cistej reaktivity. Normalizicia. Decentralizécia.
Postuléty tzv. novej Ul. Robustnost. Dekompozicia systému funkciou a aktivitou.
Subsump¢na architektira. ALLEN. Modelovanie pomocou agentov: hmyz, mysel (Fodor,
Minsky - PKA).



